Lukt het jouw ballen
om door de
zigzag-tunnel te gaan,
of zal "Snake" ze
opslokken? Je Gecko

| Run-kogelbaan krijgt

4 een nieuwe uitdaging:

Ontdek of je ballen
door het
trick-element komen.

-

LBUKe

EXtra‘S

s hras

% Y

rliqlll[ Lt}

@ 8599

!

TWISTER

Het laat je je adem
inhouden: De kogels
maken spannende
cirkels in de Twister

' voordat ze op de

volgende baan vallen!
Kun jij de perfecte plek
vinden in je Gecko
Run-kogelbaan? Test de
Twister op je volgende
parcours en laat de
ballen tollen!
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— Je kunt de kogels, de nano-
Kkleefpads en de trampolinerubbers
L bijbestellen in het servicegedeelte
CMM: op kosmos.de.
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— VEILIGHEIDSINSTRUCTIES

WAARSCHUWING!

Niet geschikt voor kinderen jon
kleine ballen. Verstikkingsgevaar.

ger dan drie jaar. Kleine onderdelen en
Verpakking en handleiding bewaren,

omdat ze belangrijke informatie bevatten.

Instructies voor het gebruik van Gecko Run en de Nano-kleefpads

Het hart van deze nieuwe kogelbaan wordt
gevormd door de fascinerende nano-kleefpads.
Deze zijn aan één kant bedekt met
microscopische zuignappen die ervoor zorgen
dat de kogelbaan blijft kleven op verticale
oppervlakken. Zoals je weet van grote
zuignappen, hechten ze alleen op gladde
oppervlakken, laten ze bij verwijdering geen
sporen na en kunnen ze steeds opnieuw worden
gebruikt.

De nano-kleefpads hechten het best op glazen
oppervlakken zoals deuren of ramen, maar je
kunt de kogelbaan ook op andere oppervlakken
bevestigen, zolang het oppervlak glad genoeg is
(tegels, kunststoffen, hout en imitatiehout,
glanzend geverfde oppervlakken, metaal, enz.).
Probeer het eens.

............................................................

gawéamt&wefav

Als het nano-oppervlak van de nano-kleefpads vuil of stoffig

Voordat je Gecko Run voor het eerst gebruikt,
moet je de nano-kleefpads op de adapters
bevestigen en wat trucjes toepassen. Hoe je dit
doet, lees je op blz. 6 en 7.

Voordat je begint met het bouwen van een baan,
moet je ervoor zorgen dat je oppervlak schoon,
droog en vetvrij is. Alleen dan kunnen de pads
hun volledige kleefkracht ontwikkelen.

Demonteer de baan na het spelen en bewaar de
onderdelen in de verpakking zodat ze schoon
en veilig blijven.

Hoe langer de pads op een oppervlak hangen,
hoe groter de hechting. Als de pads al een tijdje
hangen, kun je ze misschien niet goed zelf
verwijderen. Vraag een volwassene om hulp.

...........................................................

wordt, kun je ze schoonmaken met een droge, pluisvrije doek. /

Als een nano-kleefpad beschadigd is, kun je het enkele pad

makkelijk vervangen. U kunt de kleefpads nabestellen in het

servicegedeelte op kosmos.de.

...........................................................

............................................................



Beste ouders,

— Gecko Run — Big Box @

Kinderen willen zich verwonderen, iets begrijpen en iets nieuws creéren.

Ze willen alles proberen en zelf maken. Ze willen iets leren! De Gecko

Run-kogelbaan is hiervoor ideaal, omdat het snel en gemakkelijk kan worden

opgezet en omgebouwd. Voor het eerste gebruik moeten de volgende punten

met het kind worden besproken.

Belangrijke informatie voor ouders

— De Gecko Run kogelbaan kan op vrijwel elk
glad verticaal oppervlak worden bevestigd,
vooral glazen oppervlakken werken goed.
Onderzoek samen met het kind op welke
oppervlakken de nano-kleefpads bijzonder
goed hechten. Bespreek op welke oppervlakken
in huis de Gecko Run kogelbaan veilig kan
worden opgesteld. Houd bij de keuze rekening
met gevaren die kunnen ontstaan door open
ramen of deuren, schuifdeuren, oppervlakken
die gevoelig zijn voor breuk of te hoge
oppervlakken.

Alleen gebruiken op gesloten ramen of deuren;
glasoppervlakken moeten van veiligheidsglas zijn.

Speeloppervlakken moeten stevig aan de muur
bevestigd zijn en stabiel tegen het trekken aan
de kleefpads (wees voorzichtig met spiegels -
deze kunnen loskomen van hun verankering
door de nano-kussentjes los te trekken).

Bouw alleen op reikhoogte van het kind; ga niet
klimmen om de baan te bouwen.

Het speeloppervlak moet schoon, droog en
vetvrij zijn. Alleen dan kunnen de nano-
kleefpads hun volledige kleefkracht
ontwikkelen.

De banen moeten altijd zo worden gebouwd
en uitgelijnd dat de metalen kogels niet tegen
kwestbare objecten stuiteren. Let goed op bij
metalen objecten en hout: de kogels kunnen
deuken veroorzaken.

De vloerbedekking en het omringende
meubilair moeten ongevoelig zijn voor vallende
kogels. Leg er eventueel een tapijt, deken of
handdoek op, dan rolt de kogel niet zo ver weg.

Plaats de kogelbaan uit de buurt van huisdieren
en kleine kinderen.

Voor de eerste keer spelen en experimenteren,
moeten de nano-kleefpads op de adapters
worden geplakt (zie blz. 6 en 7). Ondersteun het
kind om de pads schoon en met de juiste
kleefzijde aan te brengen.

Zorg er bij schuifdeuren die over elkaar heen
schuiven (bijv. bij kasten of terrasdeuren) voor
dat de Gecko Run rail aan de buitendeur wordt
bevestigd, zodat de raildelen niet worden
beschadigd als de deuren worden bewogen.



Adapter
— Zo plaats je de tracks en de trucs op je verticale
speelvlak.

Nano-kleefpads

— De pads hebben een kleefzijde en een kleefzijde
met nanostructuur (zie blz. 4). Ter voorbereiding
moeten de pads op de adapters worden
aangebracht:

1. Trek hiervoor een pad van het blad.

2. Plak de pad op de adapter.

3. Trek je de dunne folie van de nano-kleefzijde.

Track

— Door hun speciale ontwerp zijn ze buigbaar - dit
geeft je veel vrijheid bij het bouwen van een baan.
Ze worden met behulp van de adapters aan het op-
pervlak bevestigd. Zorg ervoor dat de adapters he-
lemaal in de gaten van de tracks worden geduwd.

Track-bridge

— Met de track-bridge kun je van twee tracks één
lange maken. Gebruik het om vensters te overbrug-
gen of twee speelruimtes met elkaar te verbinden.

Track-turn

— Dit element is een waar multitalent. Het dient als
een 180 graden bocht, als kogelopslag en als vanger
van de kogels aan het einde van je baan. Plak een
nano-kleefpad op de achterkant van de bocht. Zie
blz. 9, 10 en 14 voor meer tips en trucs.

Hefboom

— Deze truck kan een kogel vangen en meteen
doorgeven als je een kogel in het achterste bakje.
klemt. Als er twee kogels in zitten, verzamelt hij
twee kogels en geeft ze allebei door. Zie blz. 10 voor
meer informatie over de toepassing.

De adapter wordt hier
vastgeklikt.




Switch

— Deze truc is een tuimelschakelaar die je kogel
afwisselend in de ene of de andere richting laat
gaan. Zie bladzijden 11 en 15 voor meer informa-
tie over de truc.

Trechter

— Met dit element kun je de ballen weer vangen.
Het bestaat uit twee delen die je bij het eerste
gebruik aan elkaar moet klikken. De uitgang van
de trechter is dan vrij draaibaar zodat hij de
kogels in verschillende richtingen kan
doorsturen. Bovendien horen er aan de
achterkant van de trechter twee nano-kleefpads
te zitten.

Trampoline

— De trampoline laat de ballen stuiteren en vlie-
gen. Ter voorbereiding moet je twee nano-kleef-

pads aanbrengen op de achterkant van de tram-

poline en de witte trampolinetape over het frame
trekken. Zie blz. 15 voor meer informatie.

Looping

— De looping zorgt voor nog meer actie in jouw
Gecko Run-kogelbaan. Om je voor te bereiden
klik je de bovenste en onderste loopingdelen aan
elkaar zoals op de afbeelding en plak je een na-
no-kleefpad aan de achterkant van de looping.
Meer info op blz. 11.

Kogel
— In de set vind je tien stalen precisiekogels met
een diameter van 12,7 mm.

— Gecko Run — Big Box @

j\ De adapter wordt hier
vastgeklikt.

A
%
{







1. We beginnen heel eenvoudig
met twee tracks en een track-
turn als vanger.

2

OM DE ADAPTER WEER GEMAKKELiJK
TE KUNNEN VERWIJDEREN, HEBBEN ZE
EEN SOORT LiP - GEBRUiK JE
ViNGERS 0M DE ADAPTER L0S
TE MAKEN.

2. Plaats nu twee extra tracks. .
Gebruik ook de flexibiliteit van w .

de banen en een track-bridge.
ﬂg//“/
@
—
BOUW JE BAAN ALTiJD VAN BOVEN
NAAR BENEDEN N TEST MET ELK o .

NiEUW ELEMENT OF DE KOGEL GOED
DOORROLT.

3. Nu gebruik je de track-turn
niet alleen als kogelvanger,
maar ook als een bocht van
180 graden. y
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4. Test nu de trechter.

Cils

DRUK OE TRECHTER GOED VST S .,,

0P HET SPEELVLAK DAN IS HET e

00K BESTAND TceN HARDERE \ /
SLAGEN van 0 KOGEL ~

5. De combinatie van trampoline
en trechter is bijzonder leuk.
Probeer het uit.

6. Nu is de hefboom aan de beurt. .
Vergeet niet ten minste één ko- X\?,/

gel in de hefboom te klikken als .
tegenwicht. -

4 o)
OM DE HEFBOOM Z0ALS AANGEGE- . e
VEN iN DE AFBEELDING TE GEBRUIKEN, .
MOET JE DE BiJBEHORENDE ADAP- o :
TER VERTICAAL AANBRENGEN. \ 4

10




7. De switch geeft de ballen afwis-

selend in de ene of de andere ./
richting. Dit splitst de baan in o . e
twee takken. Afhankelijk van hoe T. -

snel je kogel de switch raakt, kan /,,/f
hij iets anders reageren. Maak g ?\‘»\.M_“
jezelf daarom vertrouwd met de \ ‘T

werking ervan.

Ol
00K MET DEZE TRUC MOET JE DE
ADAPTER VERTICAAL OPHANGEN. . .
Z0RG ER 00K VOOR DAT DE SWIiTCH ~ _‘-[ .
HELEMAAL NAAR DE ONDERSTE VANGER ® - = _— .
GEKANTELD iS. * O
e

-
~
8. Met de testbaan voor de looping k
ontwikkel je een gevoel voor de f*\‘
eigenschappen en de snelheid \ 7
die de kogel nodig heeft bij het .- S———
passeren. s "‘s‘-‘v

)

DE LINKERUITGANG UiT DE LOOPING MOET JE MET DE HULP VAN DE TRACK BRIDGE MET EEN TRACK AANSLUITEN.
DE AQ.NGRENZENDE ADAPTERHOUDER VAN DEZE TRACK KRiJGT GEEN ADAPTER.

A5
AD )




— Nu een
grote baan!




Het speelopperviak

De nano-kleefpads plakken op vele gladde
materialen. Zoek samen met je ouders in huis
naar de perfecte speelplek.

—

De track

1. Omdat de tracks zo buigbaar zijn, kun je ook
een bocht bouwen van een track.

De nano-kleefpads

Als de pads niet meer zo goed plakken, contro-
leer dan of ze stoffig zijn. In dat geval moet je ze
schoonmaken met een droge, pluisvrije doek
(bijvoorbeeld een microvezeldoek). Als een pad
zijn hechting heeft verloren, kun je het van de
adapter verwijderen en een nieuwe bevestigen.

13
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2. Zo kun je de kogel met de tracks om hoeken laten rollen. Plaats de tracks zoals hieronder
aangegeven. Zorg ervoor dat de kogel weinig vaart heeft, zodat hij in de tweede track valt.

3. Als je twee tracks zoals getoond in afbeelding
3 spiegelt en aan elkaar plaatst, vormen ze . 9
een buis. Op deze manier kun je ook zeer M
steile stukken in je baan opnemen zonder dat ?’
de kogel uit de baan vliegt.

De track turn

Zoals op de afbeelding te zien is, kun je je
track-turn ook gebruiken als een kogelverza-
melaar die eerst wat kogels verzamelt voordat
ze weer worden losgelaten.

14



De switch Q
Y

De switch splitst je baan in v f/\ef

twee verschillende paden. Als ' . -

je weinig ruimte hebt op je _/\!:._-'@J

speelvlak of als je onderdelen . __Mw__.,wfi — .
opraken, kun je de gedeelde | 3- B P 5

tracks onder de switch weer W“‘ , _.P
samenvoegen. W“‘;k\_/‘iﬂuw""w =
De trampoline .

De trampoline hoeft niet altijd i
recht te staan. Hij kan ook ( . e
schuin of ondersteboven » _,,\-ir"

worden gehangen. Als je hem pY)

ophangt zoals op de foto, geeft -

hij de kogel door naar de G,

onderste baan. iy

Slow motion video's

Een slow-motion video geeft je kogelbaan een
geheel nieuwe dynamiek, maar kan ook helpen
bij het analyseren van fouten als je kogel
telkens uit de baan valt zonder dat je met het
blote oog de oorzaak kunt zien.

15
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In dit gedeelte geven we je een paar taken voor je Gecko Run. Hierin kun je het opnemen tegen je-

zelf of tegen anderen.

1. Uitdaging:
Gebruik de getoonde onderdelen om een
baan te bouwen waar de kogel zo snel
mogelijk doorheen gaat en aankomt bij het
doel, de track-turn/vanger. Drie keer op rij!

2. Uitdaging:
Gebruik de afgebeelde onderdelen om een
baan te bouwen waarop de kogel zo lang
mogelijk kan rollen. Het doel hier is weer de
track-turn/vanger.

3. Uitdaging:
Gebruik de getoonde onderdelen om een
baan te bouwen die zoveel mogelijk hoogte

bestrijkt zonder dat de kogel uit de baan valt.

4. Uitdaging:
Bouw een springschans voor de kogels.
Gebruik de trampoline, de trechter en de
track turn als vanger. Hoe ver kan je kogel
vliegen?

5. Uitdaging:
Bouw een baan die bestaat uit drie tracks en
verder alleen uit de afgebeelde trucs.

Je kunt meer te weten komen over je Gecko
Run-kogelbaan op: www.kosmos.de/GeckoRun

16

?

15x

22x

10x

10x

8x 3x
— \ ;'h.
L ol 14
2X R 1x ——

'\//.

3x

11x
3x v\_wh( N &

3x 4x
S \ /
ol —
3 ! o
3 1x \-..,ZX 1x




Qn HOE ZIT DAT NOU?

ele verschil

Je hebt het misschien gezien tijdens het spelen en

~ experimenteren met Gecko Run: Je zet een spannende

'~ baan op en de kogel gaat er een paar keer perfect
doorheen. Maar bij de volgende poging springt de kogel
plotseling van de baan of blijft ergens steken. Dit gebeurt
aak op banen die de wetten van de fysica uitdagen. Dit kan worden

aard met behulp van de chaostheorie.

— Het is niet altijd duidelijk wanneer
een systeem in een schijnbaar chaoti-

sche toestand komt. '..,‘ g VLI N D E RE F F E CT

i _ Je hebt misschien gehoord van het vlinderef-
fect. Volgens dit effect, kan de vleugelslag van
een vlinder in Brazilié een tornado veroorzaken
in Texas. :

Dit is niet letterlijk bedoeld, maar het is om aan
te geven dat kleine veranderingen in eer? sys-
teem (zoals een zuchtje lucht van een vlinder-
CHAOSTHE vleugel) enorme effecten kunnen hebben. In fei-
OR,E te is dit effect vooral merkbaar in het weer.
Daarom is het ook niet mogelijk het weer voor

—In principe VOlgt de ko i
gelf sisch
g € wetten meer dan een week betrouwbaar te voorspellen.

die altijd identjek zijn. Daarom moet je kogel
elke keer een identieke weg afleggen. Maar
misschien heb je je baan zo ingesteld dat hij
erg gevoelig is. Het kan bijvoorbeeld uitmaken
ho§Je de kogel in de baan legt. Hier kunnen
kleine verschillen ertoe leiden dat de kogel

de truc iets anders raakt. Hierdoor kan het
gebeuren dat de kogel uit de baan vlieg omdat
de omstandigheden net jets anders zijn.

— Kleine veranderingen in een
systeem kunnen grote gevolgen
hebben.




HOE ZIT DAT NOU?

; o o .
— Deze gafef hKebObe§’tal,lﬁSE'crEN EN SP'NNEN
p(.)ten die het ContaCtOPPeI’Vl:knr]'rllj;ojecc:::suc:]:e?::gles o
en vergroten.

3 .
antrekken. Overigens werken dezelfde

. . . k
huishoudfolie in contact brengt met ee rachten wanneer je
n

glad oppervlak.

VISSEN, OCTOPUSSEN
EN VLEERMUIZEN

_ Veel dieren - vooral waterdieren - hebben zuignappen
om zich aan vast te houden. In tegenstelling tot de
bovengenoemde dieren zijn hier echter geen
adhesiekrachten aan het werk. Hun
zuignappen creéren een vaculm
waardoor ze zich aan oppervlakken
hechten. Je kent waarschijnlijk de
zuignappen van octopussen,
maar wist je dat er ook
haaien en vleermuizen
met zuignappen zijn?
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